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INHALT

o 1 Cad-Bane-Miniatur
o 1runde 27mm-Basis

o 1 Befehlsmarker

o 6 Bane-Marker

o 5 Niederhalten-Marker
o 3 Wundenmarker

o 1 Zielmarker

o 1 Ausweichmarker

o 4 Energiemarker

o 1 Bereitschaftsmarker
o 6 Immobilisiert-Marker

o 1 Rauchmarker

o 1 Einheitenkarte Cad Bane
o 3 Kommandokarten
» Ich bin dein schlimmster Albtraum
» Ich habe die Kontrolle
» Ich bestimme von nun an die Regeln
o 6 Aufwertungskarten
» 1 Kletterkabel
» 1 Elektro-Handschuhe
» 1 Kommunikationsstorsender
» 1 Offensives Vorriicken
» 1 Rauchgranaten

» 1 Situationsbewusstsein
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SPIELREGELN DIESER ERWEITERUNG

Der folgende Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die
vollstindigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, erhaltlich unter:

www.Asmobpee.DE/SWLEGION

BANE-MARKER - Cad Bane hat ein Set

aus drei einzigartigen Bane-Markern,
die durch seine Kommandokarte ’
»1ch bestimme von nun an die Regeln® auf dem
Schlachtfeld platziert werden konnen. Bane-
Marker sind doppelseitig und zeigen auf der
Riickseite jeweils das gleiche Symbol und auf der
Vorderseite jeweils ein unterschiedliches Symbol
mit eigenem Effekt. Es gibt zwei Sets zu je drei
Markern, in jeder Spielerfarbe eines.

o Sobald ein Spieler Bane-Marker platziert,
verwendet er die Marker seiner Spielerfarbe
und platziert sie verdeckt.

o Nachdem sich eine Miniatur bewegt hat,
aufgestellt worden ist, oder in Reichweite 1
zu einem feindlichen Bane-Marker platziert
worden ist, wird der Marker aufgedeckt.

o Sobald ein Bane-Marker aufgedeckt wird,
hat er den folgenden Effekt, abhédngig vom
Symbol auf der Vorderseite:

» Hier bin ich: Falls Cad Bane s
nicht auf dem Schlachtfeld @
ist und nicht besiegt ist, wird
sein Hier-bin-ich-Marker durch seine

Miniatur ersetzt. Dann erteilt Cad Bane
sich selbst einen Befehl.

Falls Cad Bane auf dem Schlachtfeld ist,
wird sein Hier-bin-ich-Marker durch seine
Miniatur ersetzt. Alle Marker, die Cad
Bane zugeteilt sind, bleiben ihm zugeteilt.

Falls Cad Bane besiegt ist, wird der
Marker entfernt.

» Kablamo!: Der Marker deto- A
niert unter Verwendung der "
Waffe von seiner Kommando-

karte ,,Ich bestimme von nun an die
Regeln®. Dann wird der Marker entfernt.

» Blendwerk: Der Marker /4
wird entfernt. =

o Zu Beginn einer beliebigen Runde
darf jeder Spieler, beginnend mit dem
blauen Spieler, einen befreundeten Hier-
bin-ich-Marker aufdecken und seinen Effekt
abhandeln.

EXPLOSION - Ignoriere Deckung.

KOPFGELD - Platziere nach dem Spielauf-

bau einen Siegmarker auf einem feindlichen
Commander oder Agenten. Falls du eine Einheit
mit Siegmarker besiegst, verschiebe den Marker
auf dich. Falls du am Ende des Spiels einen
Siegmarker hast, erhéltst du jenen Marker.

PREISGEBEN: SCHRITT ,,EINHEITEN AUF-
STELLEN® - Zu Beginn des Schrittes ,,Einheiten
aufstellen” darfst du diese Karte aufdecken, um
ihren angegebenen Spieleffekt auszulosen.

IMMOBILISIERT-MARKER - Die
Maximalgeschwindigkeit einer Einheit wird

fiir jeden Immobilisiert-Marker, den sie hat,

um 1 verringert. Falls die Maximalgeschwindigkeit
der Einheit dadurch auf 0 verringert wird, kann sie
nicht klimmen, klettern sowie keine Riickwirts-
bewegung und keine Drehung durchfithren. Am
Ende der Aktivierung einer Einheit werden alle
Immobilisiert-Marker von ihr entfernt.

WUCHT 2 - Solange du eine Einheit mit PANZE-
RUNG angreifst, éndere bis zu 2 %-Ergebnisse in
1t-Ergebnisse.

SPRINGEN 1 - Fiihre eine Bewegung durch
und ignoriere dabei Gelinde mit einer Hohe
von 1 oder niedriger. Behandle dies wie

eine Bewegungsaktion.

SCHARFSCHUTZE 1 - Solange du einen
Fernkampfangriff durchfiihrst, verringere die
Deckung des Verteidigers um 1.

RAUCHMARKER - Truppler-Einheiten,  wm
die innerhalb von Reichweite 1 zu einem ‘
Rauchmarker sind, verbessern ihre

Deckung um 1. Solange eine Truppler-

Einheit angreift, verbessert der Verteidiger seine
Deckung um 1, falls der Einheitenfiihrer des
Angreifers innerhalb von Reichweite 1 zu einem
Rauchmarker ist. Rauchmarker werden am Ende
jeder Runde entfernt.

NIEDERHALTEND - Nachdem du einen Angriff
durchgefiihrt hast, erhélt der Verteidiger
1 Niederhalten-Marker.

UNHEIMLICHES GLUCK 2 - Solange du verteidigst,
darfst du bis zu 2 Verteidigungswiirfel neu wiirfeln.
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